Анализ дефектов мобильного приложения «Фитнес-трекер»
Цель задания: Научиться анализировать реальные данные об ошибках в ПО, строить простые графики и делать выводы о качестве проекта.
Исходные данные:
Ваша команда разрабатывает мобильное приложение «Фитнес-трекер». За последний месяц тестирования было найдено 50 дефектов. Данные о них приведены в таблице.
	Номер ошибки
	Критичность
	Место в приложении (Модуль)
	Стадия внесения ошибки

	1, 4, 7, 12
	Критическая
	Экран тренировки
	Кодирование

	2, 5, 8, 13
	Критическая
	Синхронизация с сервером
	Проектирование

	3, 6
	Значительная
	Экран статистики
	Кодирование

	9, 10, 11
	Значительная
	Экран профиля
	Кодирование

	14-20
	Незначительная
	Разные экраны
	Кодирование

	21-30
	Незначительная
	Экран настроек
	Тестирование

	31-50
	Косметическая
	Внешний вид элементов
	Кодирование



Задача 1. Построение диаграмм 
1. Агрегируем данные по этапам. Столбчатая диаграмма. Постройте диаграмму, которая показывает количество ошибок разной критичности.
Проектирование:
Ошибки № 2, 5, 8 ,13
Подсчет: 4
Кодирование:
Ошибки № 1, 4, 7 ,12, 3, 6, 9, 10, 11, 14-20, 31-50
Подсчёт: 36
Тестирование:
Ошибки № 21-30
Подсчёт: 10
	Этап
	Количество ошибок

	1. Кодирование
	36

	2. Тестирование
	10

	3. Проектирование
	4





2. Рассчитайте накопленный процент и постройте диаграмму Парето. Постройте совмещённую диаграмму (столбцы и линия), чтобы определить, на каком этапе создания ПО было внесено больше всего ошибок.
 Отсортируйте этапы (Проектирование, Кодирование, Тестирование) по количеству ошибок по убыванию.
	Этап (по убыванию)
	Кол-во ошибок
	Доля от общего
	Накопленный процент

	Кодирование
	36
	36\50*100=72
	72

	Тестирование
	10
	10\50*100=20
	92

	Проектирование
	4
	4\50*100=8
	100






Задача 2. Анализ и выводы
1. Где в приложении сосредоточена главная проблема? Почему вы так решили?
2. Какой этап разработки требует самого пристального внимания руководителя проекта? Объясните, глядя на диаграмму Парето.
3. Если бы у вас было только 2 часа на исправление ошибок перед выпуском обновления, на исправление ошибок какого типа и в каком модуле вы бы потратили это время в первую очередь? Дайте обоснование.

1. В кодировании, потому что там больше всего ошибок
2. Кодирование, потому что показатель кодирования самый высокий из всех
3. На исправление ошибок типа Критическая в модуле Экран тренировки, если предположить что Экран тренировки не подает признаков жизни(как пример) из-за Критического типа ошибки, то пользователь не сможет следить за своими показателями пульса, ударов сердца и т. д., поэтому более важно исправить именно этот модуль.
Кодирование	
36	Тестирование	
10	Проектирование	
4	


Кол-во ошибок	
Кодирование	Тестирование	Проектирование	36	10	4	Накопленный процент	
Кодирование	Тестирование	Проектирование	72	92	100	


